Guia para realizar el juego de Frogger

Dibujando el escenario

Lo primero que vamos a hacer es dibujar el escenario
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En segundo lugar vamos a ir trayendo los diferentes objetos que van a formar el juego
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programar al presionar teda flecha arriba al presionar tedla flecha abajo
Programando el apuntar en direccién m apuntar en direccion
movimiento de Liryes S0 R mover €1 pasos

Ruperto

al presionar tecla flecha izquierda
apuntar en direccion m

nowver m pasos

apuntar en direccion m

mover N pasos

Plan Ceibal

al presionar tedla flecha derecha



Programando el movimiento de los autos y los otros objetos

Todos van a tener el mismo movimiento .. si quiero les
4 cambio la cantidad de pasos para controlar la velocidad ...
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Programando las colisiones con los autos(En Ruperto)

? o itocando Convertiblez 7 g Etocando Convertiblez 7 antonces

cambiar vidas por ﬂ

Programando las colisiones con los troncos y la tortuga

al presionar al presionar al presionar
por siempre por siempre por siempre

=1 étocande troncol 7 entonces s ctocando troncoZ 7 Jentonces = étocando toru 7 fentonces

ir a troncol ir a tronco2 _if a tortu

Programando el toque con el agua

al presionar
enviar al frente
por siEempre
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Programando el final del juego

al presionar

poOr sSiempre

=i étocando Ladybugl 7  entonces

enviar ganamos

En el escenario vamos a controlar cuando se pierde

al presionar

fijar vidas a

por siempre
=i vidas d'. entonces

enviar perdiste

Por ultimos en las pantallas de ganar y perder

al recibir ganamos

esconder mastrar

al recbir perdiste

mostrar
esconder




