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Actividad en Scratch para Dia del Codigo

Vamos a hacer un juego sencillo en el
gue el Gatito tenga que entrar a una
casita evitando ser alcanzado por un
murciélago. Luego cuando toquemos el
timbre el Gatito seva a ir.

Dibujando el escenario
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Editor de Pinturas

Tamafio de la brochary o

Lo primero que hacemos es dibujar el escenario. Para ello SmEEsTCE a
vamos a Escenario — Fondo — Editar y dibujamos lo siguiente: FEEECEECR
Seleccionar centro de disfraz
Dibujando la casa omeian) - fencelar
En segundo lugar vamos a dibujar un objeto casa y colocarlo en el
) S )

lugar correspondiente

Dibujando el timbre

Tamao de la bracha:v «

El timbre lo vamos a
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gato casa  murciela... timbre I ujar aparte porque === ~ )
EEEECCCN 2 a0l A
va a tener un (£) seleccionar centro de disfraz
. Aceptar Cancelar
comportamiento ———
e particular. Luego importamos el murciélago. Deberian

guedar estos cuatro objetos.

Comenzando a programar el W

Gatito mostrar
irax: gk y:
GE T Ayudame s llegar & caza antes que me atrapaen [ segundos

Fr:riar a todos  cc

Lo que hacemos es que el gatito se
presente.

al presionar tecla  f 1 £ al presionar tecla
apuntar en direccién (k4 apuntar en direccién [GERRS
LuegO hacemos Clue pUEda mover g} pasos mover R} pasos

moverse en todas las direcciones.

al presionar tecla al presionar tecla  flac

apuntar en direcciéon

apuntar en direccién ELRS

mower i) pasos mower Eli) pasos
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Programando el murciélago

al presionar al recibir comienzo

Vamos a hacer que el murciélago siempre apunte al
gatito. irax: v: B rosirar

esconder poOr siempre

apuntar hacia gato

mover ] pasos
Volviendo al gatito = ;

e Ahora vamos a controlar de que cuando toque la
al presionar puerta (color marrén) se esconda y le mande un

= "~ P mensaje al murciélago que se esconda
por siempre si . <tocando el color 7

p=scanasn ATy Chau murciélago
enviar a todos | chau m.

Dentro del murciélago hago que se esconda

al recibir chau rmurcielago

esconder

Cuando tocamos el timbre

Luego voy al Timbre y hago que cuando lo toquen envie un —

mensaje al presionar imbre

enviar a todos

Y en el Gatito

Cuando el gatito recibe el mensaje se va a despedirysevaair

al recibir toca timbre
tocar sonido  BellTall

most-ar

apuntar en direccion m

irax: VE -1Z20

decir por | segundos
deslizar en seqs a x: VH -120




